Ciéncia da Computacao

Cadigo: 35

Modalidade: Bacharelado

Periodo de Integralizacdo: 8 semestres
Turno: Noturno

Vagas: 42* (2° semestre)

*Vagas as quais incidem os percentuais determinados pela Resolucéo n°14/2003 do Conselho Superior

O CURSO

Comecou a funcionar em turno diurno, em 1987, como modalidade Informaética dentro do
Bacharelado de Matemaética, numa relagdo candidato/vaga de 9 (nove) em média nos primeiros anos. Em
1997, tornou-se curso autbnomo como Bacharelado em Informatica, experimentando uma relacéo
crescente que atingiu o patamar de 14 (quatorze) candidatos por vaga. O curso recebeu, em 2000, a visita
da Comissdao de Especialistas de Ensino de Computacéo e Informéatica (CEEInf) do MEC/SESu que,
pautando sua analise nos Indicadores e Padrdes de Qualidade para Cursos de Graduagio da Area de
Computacdo, RECOMENDOU O RECONHECIMENTO DO CURSO (Portaria 625 do MEC, publicada
no Diario Oficial da Unido em 16/03/2001). Atendendo a uma recomendacdo dessa Comissdo, em 2001, a
denominacdo do curso passou a ser Ciéncia da Computagdo, mais adequado a sua atividade-fim, que é a
Computacdo. A éarea de Computacédo e Informética, como ciéncia e como geradora de conhecimento, ndo
é modismo; estudos realizados mostram que a area goza de certo prestigio em termos de demanda social.
Isto motivou a UFJF a criar também o turno noturno, atendendo aos anseios de nossa Comunidade.

O curriculo do curso passou por uma profunda reforma em meados de 2003, cobrindo todas as areas
de formacéo recomendadas pelas Diretrizes Curriculares do MEC, acrescido da Flexibilizacdo Curricular
preconizada pela UFJF. A formacéao bésica (trés primeiros semestres) compreende 0s principios basicos
da area de Computacdo, assim como a matematica necessaria para defini-los formalmente e a fisica
necessaria para permitir o entendimento e o projeto de computadores. Apés essa fase, as disciplinas de
fundamentos da computacéo trazem ao aluno a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formacéo
solida em computacdo. Ja as disciplinas de tecnologia da computacédo dao ao aluno a oportunidade de
visualizar aplicacbes dos conhecimentos bésicos adquiridos no desenvolvimento tecnolégico da
Computacdo. O bacharelando deve eleger um perfil, apds ter concluido sua formacdo basica
(normalmente a partir do 6° periodo) segundo o seu interesse: (1) Computacdo Cientifica; (2) Redes e
Processamento Distribuido; (3) Desenvolvimento de Software e (4) Ciéncia, Tecnologia e Sociedade.
Esses perfis visam capacitar o aluno para a elaboracdo de solugcdo de problemas em diversos dominios de
aplicacdo, criando instrumentos de interesse da sociedade. Em paralelo, acontece a complementacéo de
sua formacdo, de carater obrigatorio, com o estudo da lingua inglesa instrumental, fundamental ao
profissional da area, e com a iniciacdo cientifica em computacdo, que desenvolve a habilidade para
aplicacdo do método cientifico. O aluno cumpre também ao menos uma disciplina eletiva (dentre um
conjunto previamente estabelecido pelo curriculo) e uma disciplina opcional (de livre escolha do aluno,
dentro da oferta da UFJF), além de a0 menos uma entre as varias atividades curriculares eletivas
previstas na flexibilizacdo curricular, viabilizando uma dimensdo mais social e humana e permitindo sua
interacdo com outras profissdes (economia, direito, administracdo etc.), 0 que certamente o atingira mais
tarde como profissional. As varias atividades sdo normalmente apoiadas pelos Laboratorios de Ensino do
Departamento de Ciéncia da Computacdo, nos quais sdo ministradas as disciplinas eminentemente
laboratoriais (p.ex., os laboratorios de programacgdo). A biblioteca setorial do ICE, assim como a
Biblioteca Central da UFJF, contam com livros e periodicos especializados na area de Computacéo e
Informatica.

O curso oferece ao aluno, desde o 2° periodo, uma estrutura flexivel que permite ndo s6 o
aprendizado pleno, mas também o integrado: (a) a iniciacdo a pesquisa se da atraves da participacdo do
aluno nos projetos de pesquisa dos professores; (b) a iniciagdo a docéncia se da principalmente através
dos projetos de monitoria nas disciplinas de maior demanda; (c) o treinamento profissional, a partir de
projetos especificos de interesse da comunidade universitaria; (d) a iniciagdo a extensdo, também via
projetos, aproxima o aluno da realidade da sociedade que nos cerca; (e) o estagio supervisionado, que



pode ser desenvolvido numa universidade, empresa ou em outra instituicdo publica ou privada, ou junto a
profissionais liberais, no Brasil ou no exterior, caracteriza-se pelo exercicio pré-profissional, quando o
estudante aplica os conhecimentos tedricos adquiridos no curso mediante o cumprimento de plano
previamente aprovado por uma Comisséo; e (f) grupos de estudo, criados de acordo com o interesse
particular de algum grupo de alunos, sob orientacdo de um professor, contribuem para a flexibilizacdo do
curriculo. As atividades curriculares a distancia, toda e qualquer participacdo em eventos da area e a
vivéncia profissional que porventura o aluno venha a experimentar complementam este quadro.

Ao final do curso, o aluno desenvolve um Trabalho de Concluséo de Bacharelado. Este trabalho
visa também complementar a formacéo do futuro bacharel, estendendo e/ou aprofundando conhecimentos
adquiridos; pode ter carater tedrico e/ou pratico sobre assunto das diferentes areas da Ciéncia da
Computacdo, podendo estar baseado em atividades de iniciacdo a pesquisa e/ou de estagio supervisionado
e sendo realizado sempre sob a tutela de um professor orientador.

O PROFISSIONAL

Em funclo da competéncias técnicas exigidas e das habilidades atribuidas ao egresso, ele devera
estar apto a resolver as seguintes classes de problemas: (1) analise, especificacdo, projeto,
desenvolvimento, implementacdo, validagcdo, manutencdo e gerenciamento de qualquer projeto de
software, envolvendo tecnologia conhecida ou a ser criada; (2) pesquisa e viabilizacdo de solucGes de
software para diversas areas de conhecimento e aplicacdo; e (3) operacdo, instalacdo, configuragdo e
integracdo eficiente de equipamentos computacionais e sistemas de software.

O perfil profissional do egresso o capacita a desenvolver as seguintes fungdes no mercado de
trabalho: (1) Empreendedor — descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para
aplicacbes, usando sistemas computacionais e avaliando a conveniéncia de se investir no
desenvolvimento da aplicacdo; (2) Consultor - consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no
que tange ao uso adequado de sistemas computacionais; (3) Coordenador de Equipe — coordenacdo de
equipes envolvidas em projetos na area de Computacdo e Informatica; (4) Membro de Equipe —
participacdo, de forma colaborativa e integrada, em equipes que desenvolvem projetos na area de
Computacdo e Informatica; e (5) Pesquisador — participacdo em projetos de pesquisa cientifica e
tecnoldgica.

A possibilidade de participacdo no Agente Softex Genesis Juiz de Fora (Geracdo de Novos
Empreendimentos em Software, Informacéo e Servicos), coordenado pelo Departamento de Ciéncia da
Computacao, reforca a funcdo empreendedor. A possibilidade de atuacdo na Base Trés Consultoria em
Informatica (Empresa Janior do Curso de Ciéncia da Computacdo) em cargos de direcdo, geréncia, €
coordenacao de projetos reforca as fungdes de consultor, coordenador de equipe e membro de equipe.
A continuidade da formacdo profissional e cientifica, através do ingresso em cursos de pés-graduacdo, é
fortemente incentivada pelo embasamento tedrico e pela possibilidade de participar de projetos de
iniciacdo cientifica e iniciacdo a docéncia, capacitando o egresso desse curso também para iniciar-se na
vida académica.

(website do Curso: http://www.ccc.ufjf.br)



